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Kompatibilitat von Addons

Mit den Drehimpulsgebern/Tasten werden Werte im Flugsimulator verandert und die neue Werte werden vom
Flugsimulator an den Controller (ITRA-ActivePanel, Arduino-Panel) zuriick gesendet und dort angezeigt. Die Werte
lassen sich, sofern keine Schalter wie bei den TFT-Paneln zum Einsatz kommen, weiterhin mit Tastaturkommandos
und Mausklicks verandern und die neuen Werte werden am Gerat angezeigt.

Um eine héchst mégliche Kompatibilitat zu gewahrleisten, nutzen die ITRA-ActivePanel und Arduino-Panel im FSX
und Prepar3D die Flugsimulator-Variablen und Funktionen, die durch das SimConnect-SDK den Entwicklern von
Erweiterungen zur Verfugung gestellt werden. Die mit dem FSX-SDK erstellten Anwendungen sind entsprechend der
Entwicklerseite des Prepar3D-SDK mit diesem kompatibel.

Im X-Plane werden Kommandos und Datenreferenzen des Plugin-SDK verwendet.

Beim Einsatz von Add-On-Flugzeugen kdénnen Probleme hauptsachlich im Bereich der Autopilot-Funktionen auftreten,
wenn nicht die Werte der veroéffentlichten Flugsimulators-Programmierschnittstellen verwendet werden.

From:
http://simandit.de/simwiki/ - Wiki

Permanent link:
http://simandit.de/simwiki/doku.php?id=hardware:howto:compatibility

Last update: 2019/01/09 16:23

Wiki - http://simandit.de/simwiki/


http://www.fsdeveloper.com/wiki/index.php?title=SDK_Installation_(FSX)
http://www.prepar3d.com/support/sdk/
http://www.xsquawkbox.net/xpsdk/mediawiki/Main_Page
http://simandit.de/simwiki/
http://simandit.de/simwiki/doku.php?id=hardware:howto:compatibility

	Kompatibilität von Addons

